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LUBELSKIE TOWARZYSTWO
ZROWNOWA ZONEGO TRANSPORTU

Regulamin internetowej Gry Komunikacyjnej

Organizatorem Gry Komunikacyjnej jest Lubelskie Towarzystwo Zrownowazonego Transportu.
Gra Komunikacyjna jest integralng czescig projektu ,Komunikacja Lublin”.

Celem Gry Komunikacyjnej jest budowanie $wiadomosci komunikacyjnej i budzenie
zainteresowania transportem miejskim, poprzez sktanianie Uczestnikéw do wyszukiwania
ciekawostek, ktdre sg odpowiedziami na poszczegdlne zadania.

Gra prowadzona jest na stronie www.komunikacja.lublin.pl, gdzie raz na tydzien, w okresie
letnim, na stronie gtéwnej, bedzie pojawiato sie nowe zadanie do wykonania.

Istotg Gry jest nieprzewidywalno$¢, w zwigzku z czym, kazde zadanie moze pojawi¢ sie w
dowolnym momencie tygodnia. Nie informuje sie tez ile zadan bedzie liczyta dana Gra.
Rozwigzania nalezy przesytac na adres komunikacja@Itzt.org

Rozwigzania jednego zadania mozna przesyta¢ do momentu pojawienia sie kolejnego.

Autor najszybszej poprawnej odpowiedzi otrzyma 5 pkt, a kolejnych czterech odpowiednio 4,
3, 2 badz 1 pkt.

Zadania ze zdjeciem premiowane sg wyzszymi wartosciami punktowymi, kolejno 8, 6, 4, 3
badz 2 pkt.

Pigtka zwyciezcow poszczegdinych zadan bedzie ogtaszana wraz z kolejnymi zadaniami.
Aktualny ranking bedzie sie znajdowac w osobnej zaktadce strony internetowej.

Gre wygra ten, kto uzbiera najwiecej punktow w czasie trwania konkursu.

Pierwsze osoby spos$rdd zwyciezcow poszczegdlnych zadan i tréjka laureatow rankingu catej
Gry zostang nagrodzeni na najblizszej Gali Komunikacyjnej lub wczesniej, o czym Organizator
poinformuje z odpowiednim wyprzedzeniem czasowym.

W Grze moze bra¢ udziat kazdy, jednak ta sama osoba musi uzywa¢ jednego adresu
mailowego przez caty czas trwania Gry.

Kazdego maila przesylanego z rozwigzaniem nalezy zatytulowa¢ ,Gra Komunikacyjna —
zadanie x”, jako x nalezy wpisa¢ numer zadania. Kazdy mail musi by¢ takze podpisany
imieniem i nazwiskiem pod rozwigzaniem zadania.

Maile nie spetniajgce niniejszego Regulaminu, nie bedg brane pod uwage przy wyfanianiu
zwyciezcow poszczegolnych zadan, nawet jesli beda zawieraty prawidtowg odpowiedz.

W Grze nie mogg bra¢ udziatu czionkowie Lubelskiego Towarzystwa Zréwnowazonego
Transportu.

Udziat w Grze oznacza akceptacje niniejszego Regulaminu.

Wszelkie kwestie sporne rozwigzuje Organizator.

Niniejszy Regulamin obowigzuje od Gry Komunikacyjnej 2014 na jej wszystkie kolejne edycje,
chyba, ze zostanie zmieniony przed rozpoczeciem danej edycji Gry.
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